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II.

WYMAGANIA EDUKACYJNE
Z. PRZEDMIOTU
Informatyka — poziom rozszerzony

Klasa I technikum S-letnie profil: informatyka, rok szkolny 2024/2025

Ocenianie ma na celu:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i1 postgpach w tym
zakresie.

2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju.

Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom 1 nauczycielom informacji o post¢pach,
trudnos$ciach i specjalnych uzdolnieniach ucznia.

5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji 1 metod pracy dydaktyczno —
wychowawczej.
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PODSTAWOWE WYMAGANIA

Uczen ma obowigzek posiadaé zeszyt przedmiotowy.Uczen na poczatku lekcji ma prawo
zglosi¢ nieprzygotowanie ( liczba nieprzygotowan

w danym semestrze i danej klasie ustala nauczyciel uczacy).

Uczen ma obowiazek przystapi¢ do wszystkich sprawdzianéw pisemnych. W przypadku
nieobecnosci uczen ma obowigzek napisa¢ zalegly sprawdzian w terminie wyznaczonym
przez nauczyciela.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA
POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN
KLASYFIKACYJNYCH

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory opanowal podstawowe wiadomosci
1 elementarne umiejg¢tnosci przewidziane w podstawie programowej w takim zakresie, ze:

wie, ze udostepnianie tresci chronionych prawem autorskim jest przestepstwem

podaje przyktady tamania praw autorskich

szanuje wlasnos¢ intelektualng

wie, czym sg techniki uwierzytelniania

wie, czym jest 1 gdzie jest wykorzystywany podpis elektroniczny

zna rozwoj technologii informacyjne;j

okresla, czym sg przepisy oparte na RODO 1 jaki jest cel ich wprowadzenia

wie, ze algorytm mozna zapisa¢ w réznych postaciach i wymienia nazwy tych

sposobow

e zna podstawowe zasady tworzenia schematéw blokowych, w tym dozwolone i
niedozwolone potaczenia

e wie, czym jest schemat blokowy a takze czym jest algorytm zapisany w formie listy

krokow

wymienia nazwy kilku jezykéw programowania

wie jakie mozliwos$ci ma pakiet DevC++

potrafi uruchomi¢ pakiet DevC++ i rozpoczaé edycje programu zroédlowego

wymienia i charakteryzuje kolejne etapy tworzenia programu komputerowego

umie skompilowaé i uruchomi¢ program zrédlowy

zna 0gblng budowe programu w jezyku C++



wie, ze w programie moga wystepowac biblioteki i funkcje

zna pojecia: instrukcja i typ danych

wie, czym s3 tablice

wie, czym jest badanie warunku w programie i kiedy si¢ je stosuje

wie, ze istniejg rdézne typy operatorow i omawia role niektorych z nich

wie, na czym polega zlozono$¢ obliczeniowa

zna definicje liczby pierwszej 1 umie wymieni¢ kilka z nich, wskazujac spelienie
podstawowej cechy

zna pojecie pliku oraz podstawowe procedury jego wykorzystania

e zna poj¢cie podprogramu i rozumie zalety stosowania podprogramow

zna podstawowe narzg¢dzia informatyczne do prowadzenia i wspomagania
funkcjonowania firmy

zna zadania realizowane przez program Excel

potrafi wprowadza¢ dane do arkusza

potrafi sporzadzi¢ wykres na podstawie danych z arkusza

zna nazwy programow stuzacych do tworzenia materiatow reklamowych i prezentacji

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na oceng
dopuszczajaca a ponadto:

e wie, kiedy nie narusza prawa podczas korzystania z utwordw z sieci

e wie, czym charakteryzuje si¢ licencja CC i na jakich zasadach mozna uzywac
takich dziet

e okresla, czym w §wietle prawa jest utwor

e zna techniki uwierzytelniania

e okresla, na czym polegaja prawa obywatela do ochrony wizerunku i wskazuje
zrodia prawa

e okresla, czym grozi upowszechnianie wizerunku bez zgody danej osoby

e wie, co zrobi¢ w przypadku wykrycia naruszenia swoich praw do wizerunku

prawidtowo interpretuje dziatanie bloku decyzyjnego i1 wie, jakg role odgrywa on

w algorytmie

wie, jaka jest r6znica pomi¢dzy blokiem decyzyjnym a wejsciowym/wyjsciowym

umie zapisa¢ algorytm, wykorzystujac liste¢ krokoéw

zna podstawowe cechy jezyka C++

wie, czym jest Srodowisko programistyczne

potrafi omowi¢ podstawowg strukture programu w jezyku C++

zna znaczenie nawiasow klamrowych i "//" oraz ich rol¢ w programie C++

odroznia operatory arytmetyczne od relacyjnych 1 logicznych 1 symboli

poréwnawczych

e wie, czym sg zmienne i state w programie komputerowym i wskazuje ich
deklaracje w przyktadowym programie

e zna znaczenie i role funkcji 1 bibliotek

e zna pojecie petli 1 warunku

wie, ze do wyprowadzania i wprowadzania informacji w programie komputerowym

stosuje si¢ strumieniowanie

objasnia algorytmy badania, czy liczba jest liczba pierwsza

zna zastosowanie liczb pierwszych

potrafi przy pomocy podrecznika wykona¢ podstawowe operacje na pliku

zna typy podprograméw wystepujace w jezyku C++

potrafi wskaza¢ narze¢dzia informatyczne do konkretnych zastosowan w firmie



e potrafi swobodnie wprowadza¢, zapisywac i odczytywac¢ dane do arkusza programu
Excel

e potrafi sporzadza¢ rozne rodzaje wykresow na podstawie danych z arkusza i
dodawa¢ do nich dodatkowe informacje

e potrafi dobra¢ wlasciwy program do sporzadzenia okreslonego typu reklamy lub
prezentacji

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na ocene dostateczng a
ponadto:

o wskazuje legalne zrodta muzyki, grafiki, animacji itp. rozpowszechnianej na licencji
CcC

o wskazuje roznice pomi¢dzy plagiatem a cytatem

e -umie rozrozni¢ techniki uwierzytelnienia w zaleznosci od tego, co jest
uwierzytelnianie

e umie opisac¢ cyberzagrozenia 1 wskaza¢ najgrozniejsze z punktu widzenia przepisOw o
ochronie wizerunku

e omawia zasady bezpiecznego korzystania z sieci 1 ustug sieciowych w kontekscie
ochrony wlasnego wizerunku i niewykorzystywania cudzego bez odpowiedniej zgody

e samodzielnie analizuje przyktad algorytmu, np. z podrecznika, z pomocg opisu

e buduje algorytmy prostych zagadnien z roznych dziedzin lub przedmiotéw szkolnych

e umie utozy¢ prosty algorytm w postaci schematu blokowego na podstawie algorytmu
typu lista krokow zawierajacy blok decyzyjny

e stosuje tworzenie algorytmow w postaci listy krokow

e umie tworzy¢ algorytmy z wykorzystaniem tablic

e umie tworzy¢ algorytmy z wykorzystaniem liczb parzystych 1 pierwszych

o omawia dziatanie i znaczenie poszczeg6lnych linii programu

e samodzielnie omawia dziatanie poszczegolnych operatorow wszystkich typow

e umie zapisa¢ warunki dla instrukcji warunkowe;j

e umie dotgczyc¢ biblioteke do kodu programu

e wymienia rdznice pomig¢dzy instrukcja warunkow3 a petla

e w programie komputerowym w C++ umie zastosowac strumieniowanie danych do
wprowadzenia i wyprowadzenia danych z pliku tekstowego na ekran

e korzystajac z podrecznika, umie analizowac programy, w ktorych zastosowano
strumieniowanie danych

e z pomocg podrgcznika stosuje w prostych programach petle 1 instrukcje warunkowe,
np. do wypetniania tablicy danymi

e zna algorytmy zapisane w roznych postaciach wykrywajace liczby pierwsze

o analizuje programy z podr¢cznika, omawiajac znaczenie poszczegodlnych instrukeji

e testuje programy i algorytmy na przyktadowych danych

o analizuje algorytm, ktory wytania liczby pierwsze z zadanego zakresu liczb

e zna instrukcje petli w jezykach C++

o potrafi wykorzysta¢ rozne narze¢dzia informatyczne wspomagajace pracg firmy

e potrafi importowac i eksportowa¢ dane do i1 z programu Excel

o potrafi uzy¢ filtrow w arkuszu kalkulacyjnym

e swobodnie postuguje si¢ programami do tworzenia reklam i prezentacji

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na ocene dobrg a
ponadto:

o okreslaiprzedstawia zasady legalnego korzystania z dziet objetych prawami autorskimi
e znai stosuje zasady uwierzytelniania dwusktadnikowego

e omawia procedury prawne podpisu elektronicznego

o stosuje podpis elektroniczny w zyciu codziennym



Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory opanowat wiadomosci i umiejetnosci na ocene bardzo dobra

e wymienia dziatania, ktore stuza ochronie wizerunku w sieci, i wie, jak nie naruszaé
tych praw

e opracowuje wlasne zasady ochrony wizerunku na podstawie przepiséw prawa

e wie, czym moze skutkowac kradziez tozsamosci

o samodzielnie tworzy algorytmy na podstawie specyfikacji zawierajacej bloki
decyzyjne

o samodzielnie testuje algorytmy dla r6znych przypadkéw

e samodzielnie dyskutuje sposdb rozwigzania problemu na podstawie algorytmu, np. z
podrecznika, i proponuje jego modyfikacje

e samodzielnie analizuje ztozone algorytmy zapisane w dowolnej postaci

e samodzielnie instaluje i uruchamia srodowisko programistyczne DevC++

e samodzielnie uruchamia program testowy 1 umie go modyfikowac

o samodzielnie uklada proste programy ze strumieniowaniem

e samodzielnie charakteryzuje najczesciej uzywane typy zmiennych liczbowych i
logicznych

e samodzielnie zapisuje fragment programu z instrukcja warunkowa na podstawie
algorytmu

e wskazuje, w ktorych przypadkach nalezy uzy¢ danej instrukcji warunkowej lub petli

o samodzielnie uktada proste programy, w ktorych uzywa strumieniowania danych i
instrukcji warunkowych oraz petli

o samodzielnie opracowuje sposob wyswietlania i wprowadzania danych

e umie stosowac instrukcje zagniezdzone

e samodzielnie tworzy i omawia dziatanie algorytmow wykrywajacych liczby pierwsze

e przedstawia algorytmy w réznych zapisach, w tym schematu blokowego 1 listy
krokéw

e samodzielnie testuje algorytmy 1 dobiera odpowiednie dane

o samodzielnie uklada algorytmy i modyfikuje je wedlug wskazan nauczyciela

e samodzielnie uktada program na podstawie algorytmu

o samodzielnie testuje program i poprawia ewentualne bledy, omawiajac przyczyne ich
powstania

o samodzielnie uktada i modyfikuje je wedlug wskazan nauczyciela, ktory wylania
liczby pierwsze z zadanego zakresu liczb

e potrafi zaproponowac i wykorzysta¢ rdzne rodzaje narze¢dzi informatycznych do
kazdego rodzaju zadan w prowadzeniu firmy

o potrafi konwertowac¢ i wykorzystywa¢ w arkuszu rézne typy danych

e potrafi wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do potaczenia r6znych rodzajéw danych
pochodzacych z roznych zrodet

e potrafi przygotowac reklame lub prezentacje przy uzyciu réznych narzedzi
informatycznych i r6znymi metodami

a ponadto:

omawia niektére metody dziatania instytucji i kancelarii prawnych w zakresie §cigania osb

famigcych prawo autorskie

stosuje tagcznie dwie rozne techniki uwierzytelniania

okresla i objasnia kolegom na lekcji zagrozenia ptynace z mozliwos$ci kradziezy
tozsamos$ci w konteks$cie oszustw 1 wyludzen

analizuje rézne algorytmy 1 samodzielnie je testuje na odpowiednio dobranych danych
samodzielnie proponuje modyfikacje przyktadowych algorytmow

samodzielnie tworzy, analizuje 1 testuje algorytmy dla bardziej ztozonych problemow

umie instalowac inne srodowiska programistyczne niz DevC++ oraz edytowac i uruchamiaé

w nich programy

samodzielnie stosuje instrukcje warunkowe 1 petle w prostych programach uktadanych na

podstawie algorytmow



e proponuje rozwigzania probleméw informatycznych wskazanych przez nauczyciela
zawierajacych instrukcje warunkowe, petle 1 strumieniowanie

e samodzielnie uktada algorytmy dla bardziej ztozonych probleméw

e samodzielnie uktada program badajacy liczby wpisane do tablic o 1 lub wigcej wymiarach

e samodzielnie uktada i modyfikuje program, ktory wytania liczby pierwsze z zadanego
zakresu liczb

e biegle postuguje si¢ samodzielnie utozonymi funkcjami obliczeniowymi

e samodzielnie uktada program zapisujacy i odczytujacy liczby z pliku tekstowego

e samodzielnie uklada program analizujacy wilasciwosci liczb catkowitych zapisanych w
pliku tekstowym

e tworzy wlasne funkcje wykonujace operacje na liczbach catkowitych

e tworzy wlasne funkcje wykonujace operacje na plikach tekstowych

e potrafi dobra¢ narzedzia informatyczne do roéznych zadan w prowadzeniu firmy i
zaproponowac ich zamienniki

e potrafi obslugiwac inne niz Excel programy do obstugi arkusza kalkulacyjnego

e potrafi wykona¢ zaawansowane operacje przy uzyciu funkcji daty i godziny

e potrafi wykorzysta¢ zaawansowane narzedzia informatyczne do tworzenia, laczenia i
konwersji materiatoéw reklamowych i prezentacji

Ocena $rodroczna i1 koncoworoczna nie jest Srednig arytmetyczng ocen czastkowych.
Ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czastkowych ze szczegdlnym
uwzglednieniem ocen ze sprawdziandow;

Ocena roczna jest wystawiana na podstawie oceny za I semestr 1 ocen czastkowych
II-go  semestru. Ocena roczna jest odzwierciedleniem wzrostu umiejgtno$ci
1 kompetencji ucznia, dlatego wiekszy wptyw na nig maja oceny czastkowe I1-go semestru.

METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW
A. Formy aktywnoSci podlegajace ocenianiu

Sprawdzian wiadomo$ci w formie pisemnej bedzie zapowiedziany z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem i1 z podaniem zakresu materialu jaki bedzie on obejmowat.
Moze to by¢ tradycyjna forma lub test.

Forma ustna to odpytanie przy tablicy lub krétka tzw. kartkdwka — zakres materiatu:
biezacy dzial, lecz nie wigcej niz trzy ostatnie tygodnie;

W danym semestrze bedzie przeprowadzona przynajmniej jeden sprawdzian 1 przynajmniej
jedna kartkéwka.

Kazda ocen¢ na prosb¢ ucznia lub rodzica nauczyciel bedzie uzasadniat ustnie do dwoch
dni od jej otrzymania.

B. Tryb oceniania

Wymagania dotyczgce otrzymania poszczegolnych ocen czgstkowych ze sprawdzianu:

1. Tematy moga by¢ podzielone na dwie czgsci. Cze$¢ pierwsza obejmuje materiat
konieczny, podstawowy i rozszerzajacy, a cz¢s¢ druga nadobowiazkowy (dopetniajacy,
wykraczajacy);

2. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory rozwigzal poprawnie od 30% do 49%

zadan

Stopien dostateczny — poprawne rozwigzanie od 50% do 70% zadan;

4. Stopien dobry — poprawne rozwigzanie od 71% do 89% zadan;
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Stopien bardzo dobry — poprawne rozwiagzanie od 90% do 100% zadan;

6. Stopien celujgcy — poprawne rozwigzanie od 90% do 100% zadan,
plus poprawne rozwigzanie zadania dodatkowego;

7. Stopien niedostateczny — jes$li uczen nie spetit warunkéw zawartych w punktach
2)-0);

8. Uczen ma wglad do swojej pracy pisemnej na lekcji, a rodzice w szkole w obecnos$ci
nauczyciela matematyki, uczacego danego ucznia.

9. W przypadku uczniéw ze stwierdzonymi dysfunkcjami nauczyciel bedzie przestrzegat

zalecen poradni; moze to by¢ wydluzony czas pracy, zmniejszona liczba zadan

do rozwigzania lub inne.

Wymagania dotyczace ocen czastkowych z odpowiedzi ustnej:

1. Na ocen¢ dopuszczajagcg obowigzuje znajomos¢ okreslen poje¢ 1 ich wlasnosci
wystepujacych w pytaniu oraz umiejetno$¢ zastosowania tych wiadomos$ci w typowym
zadaniu, przy znacznej pomocy nauczyciela.

2. Ocena dostateczna - znajomos¢ okreslen pojec i ich wlasnosci wystgpujacych w pytaniu
oraz umiejetnos¢ zastosowania ich w zadaniu przy nieduzej pomocy nauczyciela.

3. Ocena dobra - znajomo$¢ okreslen pojec¢ 1 ich wlasno$ci wystepujacych w pytaniu oraz
umiejetnos¢ samodzielnego ich zastosowania w zadaniu, przy dopuszczeniu nielicznych
btedow natury rachunkowej lub jednego biedu rzeczowego.

4. Ocena bardzo dobra - znajomos$¢ okreslen poje¢ 1 ich wiasnosci wystepujacych
w pytaniu oraz umiej¢tnos¢ samodzielnego ich zastosowania w zadaniu, biegle
postugiwanie si¢ jezykiem matematycznym i symbolika, dopuszczalne drobne, nieliczne
btedy rachunkowe.

5. Ocena celujaca — wymagania jak na ocen¢ bardzo dobrg plus poszerzenie wypowiedzi
o elementy uogolniajace zwigzane z pytaniem lub zastosowanie oryginalnej metody
rozwigzania zadania;

6. Ocena niedostateczna — jesli uczen nie spetnil warunkéw otrzymania oceny zawartych
w punktach 1) — 5).

7. W przypadku uczniéw ze stwierdzonymi dysfunkcjami nauczyciel bgdzie przestrzegat
zalecen poradni.

Powyzsze kryteria oceniania obowigzuja rowniez w przypadku ucznia z przyznanym
nauczaniem indywidualnym. Wyjatkowo, w przypadku gdy u ucznia dodatkowo stwierdzono
dysfunkcje nauczyciel dostosuje wymagania do zalecen poradni.

C. Warunki poprawiania ocen
Uczen ma mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu — termin i sposob ustala nauczyciel.

4ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO.

1. Nauczyciel bedzie traktowa¢ kazdego ucznia indywidualnie, uwzgledniajac jego
warunki lokalowe 1 techniczne. Uczen bedzie mial mozliwo$¢ wykazaé si¢ wiedzg
1 umiejetnosciami za pomocg srodkow 1 form ustalonych wspolnie z nauczycielem.

2. Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywaé zadania
domowe 1 uczestniczy¢ we wszystkich formach sprawdzania wiedzy i umiej¢tnosci
ustalonych przez nauczyciela.

3. Wymagania  dotyczace  otrzymania  ocen  czastkowych,  semestralnych
1 koncoworocznych sg identyczne jak podczas nauczania stacjonarnego.



